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走りなど、エリア内の人の高速な行動を検知します。

シーン：街路

主な要因：オブジェクトのサイズ、走行方向、速度、持続時間、他の人によってカバーされるかどうか。



路上の人の集まり行動を検知します。

主な要因：オブジェクトのサイズ、集まる人数、持続時間、他の人によってカバーされるかどうか。

シーン：街路



喧嘩など、エリア内の人の激しい行動を検知します。

主な要因：オブジェクトのサイズ、持続時間、動き、明るさ、他の人によってカバーされるかどうか。

シーン：街路



エリア内の人が突然倒れることを検知します。

主な要因：姿勢、持続時間、動きの全体流れ、明るさ、他の人によってカバーされるかどうか。
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